iBienvenido!

’/ :;gding Grado 4, Unidad 2
Language Arts

jEureka! El arte de la invencion

Estimada familia,

Esta unidad ofrece una experiencia de aprendizaje Unica para los estudiantes mientras leen una
variedad de textos informativos sobre inventores, invenciones y el proceso de creacion.

;Cual es la historia?

Los estudiantes tendran la oportunidad de convertirse, en Gltima instancia, en inventores mientras
analizan el mundo que los rodea, identifican problemas y crean soluciones para esos problemas.

;{Qué aprendera mi estudiante?

Los estudiantes se convertiran en concursantes de un emocionante programa de television. Como
parte del espectdculo, practicaran la observacién, la comunicacién y la persuasion de formas
divertidas e interactivas.

Los estudiantes participaran en discusiones colaborativas y compartiran ideas con sus
compaiieros de clase. Trabajaran en equipos para participar en actividades y desafios que seran
guiados tanto por el maestro como por los jueces-inventores, como Thomas Edison y George
Washington Carver.

Temas de conversacion

Haga preguntas a su estudiante sobre la unidad para promover la conversacion y el aprendizaje
continuo:

1. Describe qué es un invento.
Seguimiento: jCuales son algunos ejemplos de diferentes tipos de invenciones?

2. Hablame de Thomas Edison.

Seguimiento: ;Cuales fueron algunos de sus inventos? Sé que patenté mas de mil inventos en
Estados Unidos. ;Qué significa patentar algo?

3. Hablame de George Washington Carver.

Seguimiento: ;Qué desafios enfrenté como inventor? ;Qué dato que aprendiste sobre él te
parece interesante?

4. ;Por qué Ruth Wakefield sinti6 que necesitaba “aclarar algunas mentiras” sobre su invento?
Seguimiento: ;Cual es la historia real? ;Por qué crees que han circulado por Internet tantas
versiones falsas de su historia?

5. ¢;Cual crees que fue el invento mas importante sobre el que aprendiste?

Seguimiento: ;Por qué? ;CoOmo cambid las cosas el invento? ;Cémo seria nuestro mundo si ese
invento no existiera?



